Vzdelávacia oblasť: 


Projekt vyučovacej jednotky

Téma: antika 
Predmet: estetická výchova a literatúra
Časová dotácia: 6 hod.
Vstupy:

1. Hlavný cieľ:
· žiaci budú vedieť po prebratí tematického celku napísať diskusný príspevok na tému Antický ideál a jeho miesto v antickej kultúre
2. Kritériá hodnotenia cieľa:
· žiaci napíšu diskusný príspevok v rozsahu asi 120 slov 

· na základe argumentácie z jedného diela antickej literatúry vysvetlia pojem antický ideál  

· v práci vyjadria svoj názor na úlohu antického ideálu v antike a jeho odkaz dnešku
3.     Špecifické ciele: 
· žiaci sa naučia vyhľadávať a spracovávať informácie z textov
· žiaci sa naučia tieto informácie používať vo svojom texte
· žiaci sa naučia byť zvedaví a mať chuť poznávať
· žiaci sa naučia chápať kreativitu a budú ju vedieť využiť pri tvorbe vlastných prác
4.    Kľúčové kompetencie, ktoré celok rozvíja:
· vedieť vyhľadávať a využívať informácie v tvorivej práci 

· byť zvedavý – mať chuť poznávať 

· nadviazať vzťah s ostatnými v tíme
5.    Základné učivo – pojmová mapa:
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Proces:

3. Učebné úlohy: 
	Obsah
	Činnosti žiaka
	Čas
	Organizačné formy
	Materiálne zabezpečenie

	antický ideál grécka architektúra, grécke sochárstvo
	žiaci budú v úvode hodiny reagovať na heuristický rozhovor, ktorého cieľom bude zistiť ich poznatky o antike
 žiaci budú pracovať s východiskovým textom z učebnice ESV str. 23, 24, 27
 1. sk. popísať znaky jednotlivých gréckych stĺpov 
2. sk. vypísať znaky gréckeho sochárstva 
3. sk. identifikovať postavu Praxitelovej sochy 
z predchádzajúcich činností zostaviť spoločne na tabuľu pojmovú mapu - vyvodiť záver - Gréci uctievali a zobrazovali bohov - antický ideál
každý žiak si na 2. hodine pripraví krátky ústny prejav, v ktorom vysvetlí znaky gréckeho výtvarného umenia - vzájomné hodnotenie
	2h Esv
	heuristický rozhovor skupinová práca diskusia
	učebnica Estetická výchova pre stredné školy str. 23, 24, 27

	Grécka tragédia 
	frontálne zopakovať znaky gréckej architektúry, sochárstva, antický ideál,  samostatne pracovať s textom z učebnice Literatúra pre 1. roč. čítať s porozumením dej hry Antigona
 vyriešiť písomne problémovú úlohu Kto porušil antický ideál v hre a ako?

 dramatizovať text v Čítanke str. 56-60 
v skupinách vypracovať písomne charakteristiku 
1. sk. Antigony 
2. sk. Kreóna 
na tabuľu vypísať kontrastné vlastnosti postáv
 každá skupina vytvoriť plagát pri príležitosti uvedenia hry Antigona (formát A3, uviesť miesto, čas, hlavné postavy, doplniť ilustráciou)
	2h Lit
	frontálne opakovanie samostatná práca dramatizácia textu skupinová práca
	Literatúra pre 1. roč. str. 31 Čítanka pre 1. roč. str. 56-60 A3, pastelky alebo iný výtvarný materiál (podľa výberu)

	Rímska architektúra a Metamorfózy
	v úvode hodiny budú žiaci samostatne pracovať s obrázkom rímskeho Kolosea, budú hľadať podobnosť tejto stavby s gréckou architektúrou
 ich úlohou bude napísať opis hlavíc stĺpov rímskeho Kolosea 
žiaci budú čítať umelecký text s porozumením z učebnice Čítanka – Ovidius - Metamorfózy, str. 65-67 
formou skupinovej práce budú riešiť úlohy:
 1 sk. vyhľadať v texte premenu živého na neživé - ústne vysvetliť 
2. sk. vypísať z textu mená všetkých postáv - nájsť ich spojitosť s gréckou mytológiou 
3. sk. vyriešiť problémovú úlohu - kto a ako porušil v texte antický ideál 
syntetizovať vedomosti skupinovej práce, spoločne na tabuli vytvoriť dejovú osnovu príbehu, doplniť do nej vyriešené úlohy skupín 
napísať - každý žiak diskusný príspevok na tému Antický ideál v období antiky rozsah práce 1x A4, tematický celok uzatvoriť riadenou diskusiou na zadanú tému
	1h Esv
1h Lit
	samostatná práca skupinová práca diskusia
	obrázok rímskeho Kolosea, učebnica Čitanka pre 1. roč. str. 65-67 tabuľa


Výstupy:

4. Formatívne hodnotenie:

· žiaci dostanú úlohu utvoriť krátky slovný prejav, v ktorom vysvetlia znaky gréckeho výtvarného umenia – vzájomné hodnotenie
5. Sumatívne hodnotenie:

·  žiaci napíšu diskusný príspevok podľa kritérií hodnotenia o antickom ideály – klasifikácia známkou
· formálna a obsahová správnosť – 10 bodov

· pravopisná správnosť – 5 bodov

· prednesenie príspevku v rámci spoločnej diskusie bez zreteľných chýb – 10 bodov
· stupnica – 25 – 20 = 1

·                  19 – 16 = 2

·                  15 – 12 = 3   

·                  11 –   8 = 4

·                    7 –   0 = 5
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