Vzdelávacia oblasť: 


Projekt vyučovacej jednotky

Téma: humanizmus a renesancia
Predmet: estetická výchova a literatúra
Časová dotácia: 6 hod.
Vstupy:
1. Hlavný cieľ:
· žiaci po prebratí tematického celku dokážu vytvoriť kombinovanú prácu pozostávajúcu z písomnej časti (úvaha) a výtvarnej časti (návrh kostýmu pre jednu z postáv divadelnej hry Hamlet)
2. Kritériá hodnotenia cieľa: 
· úvaha musí mať rozsah 120-180 slov
· žiaci v nej vyjadria svoj postoj ku konaniu jednej z postáv hry
· svoj postoj argumentujú aspoň jedným citátom
· návrh kostýmu pre vybranú postavu vypracujú na formát A4
· použijú materiál podľa svojho výberu 

· pri výbere tvaru kostýmu musia zohľadniť dobovú módu

3. Špecifické ciele: 

· žiaci sa naučia hľadať podobnosti v architektúre a sochárstve antiky, humanizmu a renesancie
· žiaci budú vedieť vysvetliť slová z pojmovej mapy
· žiaci sa naučia vyjadriť svoj kritický názor na konanie postáv v diele Hamlet

· žiaci budú vedieť využívať svoju tvorivosť v písomnej i výtvarnej podobe

4. Kľúčové kompetencie, ktoré celok rozvíja:

· schopnosť kooperovať, pracovať v tíme
· schopnosť interaktívne využiť text, obraz, symboliku
· vážiť si umenie
5. Základné učivo – pojmová mapa
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proces:

6. Učebné úlohy: 
	Obsah
	Činnosti žiaka
	Čas
	Organizačné formy
	Materiálne zabezpečenie

	Humanizmus a renesancia
	z obrázka v učebnici ESV. Str. 47 Michelangelo socha Dávida - vyvodiť podobnosť s antickými sochami formou heuristického rozhovoru
	1h Esv
	heuristický rozhovor
	učebnica Estetická výchova pre 1 roč. str. 47

	
	žiaci budú čítať text s porozumením z učebnice Literatúra str. 63-64, 
následne budú vysvetľovať pojmy humanizmus a renesancia 
vo forme osnovy napíšu znaky tohto obdobia 
	
	čítanie s porozumením samostatná práca
	učebnica Literatúra pre 1. roč. str. 63-64

	
	na základe predchádzajúcich informácií vypracovať z internetu referát o tvorbe Shakespeara,
 na hodine doplniť v písomnej podobe dej hry Hamlet  uč. Literatúry str. 67-68 vo forme osnovy
 žiaci budú priamo vnímať umelecké dielo filmovú podobu hry Hamlet 
učiteľ pred sledovaním hry zadá úlohy do skupín 
1. sk. napísať charakteristiku Hamleta 
2. sk. vysvetliť vzťah Hamlet-matka 
3. sk. vysvetliť vzťah Hamlet-Ofélia 
4. sk. porovnať konanie Antigony a Hamleta 
úlohy predniesť ústne v rámci diskusie
 spoločne zostaviť na tabuľu vzťahovú schému
 každý žiak bude vytvárať návrh kostýmu pre vybranú postavu z diela, doplní ho vlastnou úvahou v písomnej podobe v rozsahu 1x A4, v ktorej okrem svojich postrehov bude argumentovať konkrétnymi príkladmi z diela
	2h Lit
1h Lit
2h Esv
	samostatná práca priamy kontakt s umeleckým dielom diskusia
	Internet DVD Hamlet A3, látky, nožnice, lep, ceruzka, pastelky


Výstupy:

7. Formatívne hodnotenie:

· žiaci v rámci diskusie prednesú slovnú charakteristiku úloh vyplývajúcich z práce s textom – slovné hodnotenie
· žiaci dostanú úlohu – vyhľadať v učebnici Literatúra znaky obdobia humanizmu a renesancie, zostavia z nich osnovu – sebahodnotenie

· žiaci písomne porovnajú znaky sochy Michelangela Dávid a jednej antickej sochy – vzájomné hodnotenie
8. Sumatívne hodnotenie:

·  každý žiak napíše úvahu, ktorej téma je daná v hlavnom cieli, doplní ju výtvarnou prácou, obe budú klasifikované známkou
· obsahová a formálna správnosť práce – 10 bodov

· štylistická správnosť – 10 bodov

· osobný postoj k téme – 5 bodov

· grafická časť podľa kritérií – 5 bodov

· stupnica – 30 – 25 = 1
·                  24 – 21 = 2

·                  20 – 16 = 3

·                  15 – 11 = 4

·                  10 –   0 = 5 
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